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Na indústria 4.0, o consumidor deixa 
de ser um ator passivo na produção de 
objetos e passa a ser um participante 
ativo no processo de design e da 
personalização em massa, até a 
fabricação digital. Paralelamente, a 
personalização em massa, até a 
fabricação digital. Paralelamente, a 
personalização em massa, até a 
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uma ideologia que preza pelo fazer, 
pela experimentação e pelo errar 
livremente. Em 2001 foi criado o 
pela experimentação e pelo errar 
livremente. Em 2001 foi criado o 
pela experimentação e pelo errar 

primeiro Laboratório de Fabricação 
Digital, ou Fab Lab, no MIT. Em 2016, 
o programa já contava com 680 
laboratórios em 67 países. Segundo 
a Fab Foundation “um fab lab é uma 
laboratórios em 67 países. Segundo 
a Fab Foundation “um fab lab é uma 
laboratórios em 67 países. Segundo 

plataforma técnica de prototipagem 
para a inovação e a invenção, 
estimulando o empreendedorismo 
local. Um fab lab é também uma 
estimulando o empreendedorismo 
local. Um fab lab é também uma 
estimulando o empreendedorismo 

plataforma de aprendizagem: um lugar 
para jogar, criar, aprender, orientar, 
inventar” 

Mesmo nesse contexto, as instituições de educação em geral 
não têm conseguido acompanhar as inovações tecnológicas. 
De acordo com o Censo Escolar de 2016 realizado pelo 
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oneroso às escolas adquirir equipamentos voltados ao 
ensino de ciência e tecnologia. Desse modo, trabalhar um 
laboratório seguindo a lógica móvel e itinerante se adapta às 
necessidades atuais das instituições de ensino, promovendo 
uma solução temporária dos problemas espaciais 
relacionados com a prática e o ensino de ciência e tecnologia. 

Esta pesquisa adotou a ideia 
“fab lab is the new lanhouse” e 
Esta pesquisa adotou a ideia 
“fab lab is the new lanhouse” e 
Esta pesquisa adotou a ideia 

investigou formas de introduzir 
a cultura maker como atividade 
educativa. Procuraram-se 
estratégias que fossem rápidas, 
baratas, igualitárias e adaptáveis 
para possibilitar a inserção da 
tecnologia no ensino básico, a 
fim de democratizar seu acesso e 
tecnologia no ensino básico, a 
fim de democratizar seu acesso e 
tecnologia no ensino básico, a 

disseminar seu uso. Assim como 
as lanhouses foram essenciais 
na transição para a era da 
comunicação digital, os fab labs, 
na transição para a era da 
comunicação digital, os fab labs, 
na transição para a era da 

makerspaces, hackerspaces, 
entre outros espaços, também 
são imprescindíveis para a 
democratização do acesso 
à tecnologia da quarta 
revolução industrial. O acesso 
a essas tecnologias hoje não 
é amplamente difundido, da 
a essas tecnologias hoje não 
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a essas tecnologias hoje não 

mesma forma que, há 20 anos, 
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o acesso à Internet era difícil e 
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caro. 

Pedagogicamente, a dificuldade das escolas em introduzir 
tecnologia em seus programas deve-se também à 
abordagem de ensino. No enfoque tradicional, o aluno 
tecnologia em seus programas deve-se também à 
abordagem de ensino. No enfoque tradicional, o aluno 
tecnologia em seus programas deve-se também à 

é um receptor passivo e as disciplinas são particionadas 
e independentes. Em contrapartida, na abordagem 
construtivista a aprendizagem é entendida como um 
processo de construção e o aluno possui controle sobre 
ela; o ambiente é interdisciplinar e as habilidades e 
conhecimentos são desenvolvidos nos contextos nos quais 
serão aplicados.
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CNC. Muito além do domínio da 
técnica, esses espaços têm papel 
importante na disseminação da 
tecnologia de ponta e do consumo 
consciente, sendo uma poderosa 
ferramenta social e intelectual. 
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O acesso à fabricação digital 
promove a produção, a criação e 
possibilita o domínio da tecnologia 
e das ferramentas para se construir 
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CONJUNTOS

FAMÍLIA DE FORMAS

1810

crianças e 
adolescentes 

integradas às 
ciências e artes

alunos, professor e 
instrutor

IMPLANTAÇÃO USUÁRIOS AULAS E OFICINAS PESSOAL

escolas e centros 
comunitários

x10x10x10

DURAÇÃO LEGADO

2-3h por 
semana

estrutura 
construída

PERMANÊNCIA

CARACTERÍSTICAS DA ARQUITETURA

PRINCÍPIOS DE PROJETO

1 a 6 me-
ses

MONTAGEM
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PROGRAMA MODULAR

Fablab
ideal: 

360m2

área inviável 
para ser 
móvel

compactação e
 partição do 
programa

conjuntos de 
programa com 
necessidades 

específicas

padronização do 
módulo de acordo 

com o material base

Placa de 
compensado

1,60x2,20m

MATERIALIDADE E DETALHES

Tubo galvanizado 
rosqueável 1/2”

Placa de 
policarbonato 
branca 5mm 
(210x580cm)

Tela mosquiteiro, 
lona ou tecido

Compensado 
220x160x1,8cm

Sarrafo pinus 
7x250x2cm

Encaixes piso

Encaixes mobiliário

Encaixes cumeeira
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